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6) Dans la section "Move" (Déplacer), cliquez sur les différents blocs pour contréler le drone
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A présent, c'est a vous de faire preuve de créativité et de relever les défis ci-dessous :
1) Ascension spirale* : Trouver le bloc « drone spiral » et faire voler le drone

en ascension spirale

2) Vol en cercle** : Faire voler le drone en cercle autour d'un point spécifique
pendant 15s

3) Vol en triangle** : Faire voler le drone en forme triangulaire pendant 12s
4) Course de vitesse*** : Créer votre programme intelligemment pour une

course de vitesse en utilisant les blocs. (Astuce : sélectionner le « Quad-
direction Pad » pour le pilotage du drone plutot que le « Button »)




