


Troisième étape : pour aller plus loin

Pour aller plus loin, nous allons ajouter une instruction au programme pour pouvoir lire sur 
l’ordinateur les valeurs du bouton poussoir (il faut ouvrir le menu « moniteur série » dans 
Ardublock pour les voir).

  

De quels menus d’Ardublock vas-tu avoir besoin ? 

Branche ta carte Arduino à l’ordinateur grâce au câble USB.
Clique sur Téléverser.
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N’oublie pas de cliquer à nouveau sur Téléverser.
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