


Connecte maintenant le module Bluetooth à la carte Arduino.

Quatrième étape : Défis.

1. La connexion au module Bluetooth ne doit être possible que si le Bluetooth est déconnecté et 
vice-versa. Piste : utilise la propriété Activé de btnConnexion et btnDeconnexion.  

Deuxième étape : Montage.

Troisième étape : ‘Blocs’.

Attention, avant de pouvoir connecter le module Bluetooth à l’application, tu dois le connecter au 
téléphone. Pour cela, va dans les paramètres Bluetooth du téléphone et sélectionne le module 
Bluetooth que tu as connecté à la carte Arduino.

Troisième étape : ‘Blocs’.

2. L’image de l’ampoule et les boutons allumer/éteindre ne doivent être visibles que lorsqu’on est 
connecté au module Bluetooth. Piste : utilise la propriété Visible d’Arrangement_vertical1.

Tu peux maintenant appuyer sur btnConnexion et te connecter au module Bluetooth.
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